






• Serious game + token economy
• Riconoscimento vocale
• Modalità tachistoscopica
• Personalizzazione
• Report 

Trattamento della dislessia 
e delle difficoltà di lettura





Trattamento della 
disortografia o difficoltà di 
scrittura

• 6 esercizi 
• Feedback costanti
• Grafico esercitazioni





Trattamento della 
discalculia

• Esercizi specifici per ogni abilità
• Feedback costanti
• Token economy
• Personalizzazione





Attività in 
ordine 
gerarchico

Gamification 

Feedback visivi e 
uditivi

Trattamento delle funzioni 
attentive ed esecutive

Trattamento dei disturbi
della memoria





• Algoritmo di riconoscimento vocale 
• Accuratezza pronuncia
• Feedback immediati
• Report esercitazioni
• Gamification e token economy

Trattamento del disturbo fonetico-fonologico





Trattamento della 
balbuzie

5 esercizi per il controllo del parlato
Feedback puntuale e continuo
Monitoraggio progressi





• Attività per potenziare la 
produzione e comprensione 
verbale

• Personalizzazione attività

• Feedback costanti

• Strumento riabilitativo e 
compensativo

• Accurati algoritmi di IA 

Trattamento delle difficoltà
linguistiche e comunicative



• Valenza uditiva e 
neuropsicologica

• Gamification e 
token economy

• Esercizi di 
detezione, 
discriminazione, 
identificazione e 
riconoscimento

Trattamento dei disturbi dell’udito





• 10 attività

• Obiettivi di tipo riabilitativo e didattico

• Diario alimentare

• Serious game e token economy

• Statistiche esercitazioni

Trattamento della selettività alimentare

SelectEAT




